Rozdzial 17 Blender — pozostate 1047

Skorowidz

. Nazwy polecen, skréty klawiatury, podane w skorowidzu, dotyczg Blendera, o ile w hasle nie jest zazna-

czone inaczej ("(GIMP)", "(Inkscape)").

, (przecinek):, PatrzBounding Box Center

. (kropka):, Patrz2D CursorPatrz3D CursorpPatrz3D
Cursor, wybor z listyPivot

2

2D Cursor
jako punkt odniesienia, 940, 941, 942
w oknie UV/Image Editor, 937
wpisywanie wspohgdnych, 938

3

3D Cursor
jako punkt odniesienia, 79, 794, 795, 825, 849, 862
863, 864
przyktad wycia, 100, 103
w oknie 3D View, 78, 770
wpisywanie wspohgdnych, 81, 771
wybér z listyPivot, 79, 825, 849
3D Preview
Diffuse color
wybér barwy (GIMP), 676
Specular color
wybor barwy (GIMP), 676
Specular lighting
przehcznik (GIMP), 676

A

A, PatrzSelect/Deselect All
aktualna przejrzysté z panelu Material, zestawu
Shading
Material buttons, 976, 982, 983, 994
sktadnik barwy (nieprzejrzysé), 604
A (GIMP), PatrzAerator
Above surface
pole z panelu Modifiers, 927
Add
polecenie z menu Add, 786, 788, 789, 791, 792, 793,
842

polecenie z menu Armature, 815
przycisk z panelu Ramps (Shading
Material buttons), 961, 989
sposob naktadania barw, 606
Add Constraint
polecenie z menu Object, 821
polecenie z paneli Constraints, zestawu Object, 823
827, 829, 833, 835
Add Layer
Above current
opcja z okna Add Layer (Inkscape), 292
polecenie z menu Layer (Inkscape), 292, 687
Add Modifier
polecenie z panelu Modifiers, 790
przycisk z panelu Modifiers, 786, 868, 889, 9103,92
927
ADD NEW
(scena), polecenie z listy SCE, 778
(uktad ekranu), polecenie z listy SR, 777
Add scene
opcje tworzenia nowej sceny, 778
Add stop
przycisk z okna Gradient editor (Inkscape), 723
Add Tab
polecenie z menu przybornika (GIMP), 626
Add to Selection
polecenie z menu kontekstowego Channels (GIMP),
652
Addition
spos6b naktadania barw, 606
aerator
narzdzie malarskie w GIMP, 664
Aerator
polecenie z menu Tools (GIMP), 664
aksonometryczna
projekcja, 69
aktywne
kamera, 793
okno, 59
aktywny
obiekt, Patrz obiekt, aktywny
Align View to Selected
przyktad wycia, 169
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1048 Skorowidz

skrypt z menu Object, 328, 810
skrypt z menu View, 810
Align View to Selected (Top)
polecenie z menu View, 893
Align X
polecenie z menu UVs, 947
Align' Y
polecenie z menu UVs, 947
Aligned to View
przehcznik z sekcji Edit Methods, 758
Alpha
aktualna przejrzysté z panelu Material, zestawu
Shading
Material buttons, 976, 982, 983, 994
opcja z panelu Map To, zestawu Shading
Material buttons, 406
Alpha to Selection
polecenie z menu Layer (GIMP), 47, 649, 673
Alt-A , Patrz Play Animation
Alt-D, Patrz Duplicate Linked
Alt-H , Patrz Show Hidden
Alt-J, Patrz Convert Triangles to Quads
Alt-P, Patrz Unpin (UV/Image EditorRatrz Clear
Parent
Alt-S, Patrz Separate
Alt-Spacja, PatrzNormal (orientacja)
Alt-T , Patrz Clear Track
Alt-X, PatrzNew
Amb
barwa z panelu World (zestaw Shading
World buttons), 275
przyciski barwyswiatta otoczenia z panelu World z
zestawu Shading
World buttons, 969
suwak z panelu Shaders, 479
Ambient
przyktad ustawig swiatta otaczajcego, 275, 510, 525
swiatto otoczenia, 968
Ambient OcclusionPatrzAO
a materiaty w trybie Only Shad(ow), 529, 531
alternatywne rozwzania do, 603
efekt gwietlenia, 968
kompensacja po wytaczeniu, 979
opis problemu z przejrzysbwiewka kabiny, 283
problem z, 479
problemy z przejrzystym materiatem, 978, 979
przycisk panelu Amb Occ z zestawu Shading
World buttons, 968
przyktad zastosowania, 275

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

sterowanie nateniem za pomagtekstury, 403
wptyw na efekt trawy, 1045, 1046
wplyw na oszklenie i wgtrze kabiny, 282
wptyw na sceny z dia iloscia $wiatta, 283
amortyzator
cylinder, 447
taczniki, 448
kinematyka, 450
okucia, 448
tlok, 446
ugiecie, 450
Anchor Layer
polecenie z menu Layer (GIMP), 653, 654, 656, 657
Angle
pole z zaktadki Rotate (Inkscape), 717
Angle Based
opcja polecenia UV Unwrap
Unwrap, 901
Angular map
rozwiniecie panoramy, 596
animacja
edycja linii IPO, 1031
korekty IPO Curve po zaieniu, 1031
odtworzenie w oknie 3D View, 1032
przyktad ¢migto), 1029
przypisanie istnieicej IPO Curve obiektowi, 780
smigta, 511
dobdr wartéci parametrow, 511
tryby ekstrapolaciji linii IPO, 1031
tworzenie nowej linii ruchu (IPO Curve), 1029
uktad ekranu dla, 1029
usunkcie linii IPO, 781, 1031
wybor linii, 1031
wybér wspoétrzdnych do zmiany, 1029
wybranych obiektéw sceny, 1029
Animation
uktad ekranu (1-Animation), 1029
antyaliasing Patrz OSA
podczas renderowania, 88
AO, PatrzAmbient Occlusion
Append
tryb importu z pliku Blendera, 768
Append or Link
polecenie z menu File, 767
przykiad wycia, 487
Apply
przycisk panelu sterowania uchwytem, 847
przycisk z panelu Modifiers, 868
przycisk z panelu Transform (Inkscape), 717
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Rozdzial 17 Blender — pozostate 1049

Apply to editing cage

btedne wywietlanie krawedzi siatki, 914

przehcznik w oknie modyfikatora, 177, 914
armatura

dodanie do modelu, 815

dodanie nowej kézi, 816

edycja kdci, 815

kinematyka odwrotna, 817

parametry stergge, 816

pozycja spoczynkowa, 817

problemy z kierunkiem ki (przykiad), 434

problemy z kinematykodwrotry, 820

przyktad zastosowania, 434

tryb wyswietlania, 817

wprowadzenie, 815

zaznaczanie Kai, 815

zaznaczanie pojedynczejdod, 818
Armature

panel z zestawu Editing, 816

wprowadzenie, 815
Armature Bones

panel z zestawu Editing, 816
Around Selection

przehcznik z sekcji View & Controls, 758
Array

modyfikator siatki, 923

przykitad wycia, 493
Artifical

materiat elementéw pomocniczych, 190
atrefakt

w projekcji perspektywicznej (okno 3D View), 68,381

Auto IK
nieoczekiwane rezultaty, 820
przehcznik z panelu Armature, 817
Auto Save
sekcja okna User Preferences, 769
Auto Save Temp Files
przehcznik z sekcji Auto Save, 769
Auto Smooth
automatyczne wykrywanie gtadkiéhian siatki, 476

B

B, PatrzBorder select

sktadnik barwy, 604
B.Skin.Decals

tekstura znakow rozpoznawczych i tekstéw, 399
B.Skin.Holes

tekstura otwordéw technicznych, 405
B.Skin.Nor-Details

podstawowa tekstura nieréwgud, 367
Backbuf

plik z obrazem tta renderingu, 973
Background Image

okno dialogowe, 772

polecenie z menu View, 509, 772

typ obrazu wejciowego dla filtra (Inkscape), 734
Bands

odmiana tekstury proceduralnej Wood, 993
barwa

dokladn@¢ odwzorowania, 596

linii (Inkscape), 695

przyktad hczenia (mieszania), 605

sktadniki, 596

srednia waona, 605

zrédiaswiatta, 971

barwy

tekstura,wymagania, 360
Bates, Hume

artykut, 265, 266
bazowa

ptaszczyzna XZ, 92
Bevel

polecenie z menu Mesh, 922
Bf

parametr rozmycia ruchu, 512
biblioteki

elementow — wykorzystanie innych plikéw Blendera,

768

bieznik

opony, geometria tekstury bruzd, 1003

opony, geometria tekstury chropowadin 1002

opony, geometria tekstury zabrudz&004

opony, ustawienia tekstury bruzd, 1003

opony, ustawienia tekstury chropowsadin 1002

opony, ustawienia tekstury zabrudz&004
Blend

efekt filtra obrazu (Inkscape), 740

komponent filtra (Inkscape), 735

Normal parametr (Inkscape), 740

przycisk panelu Preview z zestawu Shading

World buttons, 967

przyktad zastosowania tta, 274
Blend mode

tryb naktadania warstw (Inkscape), 327
Blender Original

funkcja szumu tekstury proceduralnej, 990
Blending Mode

spos6b naktadania barw, 604, 740
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1050 Skorowidz

Blinn

shader, przyktadaycia, 280

typ shadera z zestawu Shading

Material buttons, 976, 983, 985, 998, 1012

blok danychpPatrz datablock

kopiowanie, 965
blokowanie

zmian na warstwie (Inkscape), 642, 686
Blur Factor

i efekt czsciowego rozmycia, 517

wspotczynnik rozmycia ruchu, 517
Blur Radius

parametr z menu Gaussian Blur (GIMP), 663
blur.png

pomocniczy plik drugorgdnej mapy nierdwniei, 320
btedny

ksztalt chtodnicy, 555

ksztalt kadtuba, 546, 555

ksztalt kotpakagmigta), 555

ksztalt ptata, 558

rzut z przodu, 145, 159
bolec

przyktad odwzorowania, 430
Bone

opcja z menu Make Parent To, 818

wyjasnienie pojecia, 815
Boolean

modyfikator siatki, 910

modyfikator, problemy z, 422, 429

modyfikator, przyktad zastosowania, 422

porownanie Lross Sectionl22
Border select

polecenie z menu Select, 857
Border Select

polecenie z men8elect 72
Bounding Box Center

jako punkt odniesienia, 794, 864, 940
Brushes

zaktadka (GIMP), 636

zaktadka formy nakglzia (GIMP), 626, 634, 660, 662
Bucket Fill

polecenie z menu Tools (GIMP), 386
bump map

mapa nieréwnsxi (odcienie szarei), 409, 675
Bump mapPatrztekstura nierowriei
bump.xcf

obraz drugorzdnej tekstury nieréwniei (GIMP), 321
Buttons

okno, 56, 82

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

Buttons,okno,Patrz okno przyciskéw
By Color
polecenie z menu Select (GIMP), 386, 412, 646

C

C, PatrzPaint Tool Patrz Paint Tool (UV/Image Editor)
Camera
Clipping End
pole panelu z zestawu Editing, 813
Clipping Start
pole panelu z zestawu Editing, 813
Lens
pole panelu z zestawu Editing, 813
panel z zestawu Editing, 812
polecenie z menu Add, 793
polecenie z menu Add, przyktad zastosowania w
Blenderze, 271
polecenie z menwuiew, 70
Cameras
polecenie z menu View, 793, 812
Canvas size
polecenie z menu Image (GIMP), 637
Cap Ends
opcja z men\dd Cylinder 789
Cascading Blur
filtr — zlozenie kilku rozmy Gaussa (Inkscape), 372
Catmulla-Clarka
powierzchne podziatowe, 787, 790
schemat podziatu powierzchni, 577
Catmull-Clark Patrz powierzchnie podziatowe
CatRom
metoda wygtadzania linii (podczas redneringu), 975
typ filtru OSA (oversampling), 275
cearse Patrz ostra krawdz
Cearse
ostras¢ krawedzi, 877, 879
przyktad wycia, 101
Cearse Subsurf
polecenie z menu Mesh, 877
celownik
odblaskowy, elementy, 476
projektor, 476
reflektor, 476
Center Cursor
przycisk z panelu Mesh, 808
Change Foreground Color
okno edycji aktualnej barwy (GIMP), 634, 659
channe] Patrzbarwa, sktadniki
Channel to Selection
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Rozdzial 17 Blender — pozostate 1051

polecenie z menu kontekstowego Channels (GIMP),
652

Channels

zaktadka przybornika (GIMP), 652
child of

pole z panelu Armature Bones, 816
chlodnica

bfedny ksztatt, 555
cieczy, formowanie, 494
cieczy, material, 494
wnetrze, rozwingcie w UV, 357
chwyt
powietrza, rozwiniecie UV, 343, 344
cieniowanie
wybér trybu, 476
cien
kompensacja w Ambient Occlusion, 969
materiat
sterowanie intensywroia, 529
tryb Only Shad(ow), 529, 531
parametr TraShadow, 978
podtaze
odwzorowanie kamieni, 532, 533
odwzorowanie nierowrigi, 530, 531
odwzorowanie trawy, 533, 534
przygotowanie, 526
ustawienia materiatu, 527
ustawienia tekstury, 527, 528
powierzchnia podiza
przygotowanie, 527
wlaczenie efektu dlarodtaswiatta, 972
wygtadzanie granic w Ambient Occlusion, 970
wzdtuz ostrego zatamania kraazi, 180
cieciwa
profilu lotniczego, 590, 591
Circle
polecenie z menu Add, 786
przykiad uycia, 93, 131
rodzaj gdzla (GIMP, zaktadka Brushes), 665
Circle Fuzzy
rodzaj gdzla (GIMP), 670
rodzaj gdzla (GIMP, zaktadka Brushes), 665
Clark Y
profil (lotniczy), 590
Clear Constraints
polecenie z mneu Object, 822
Clear Parent
polecenie z menu Obiject, 801
Clear Seam

polecenie z menu Edge Specials, 905
polecenie z menu Mesh, 334, 905
Clear Track
usungcie ograniczé Track To, Locked Track, 822
Clear Track and Keep Transform
opcja przy usumkciu ograniczenia, 822
Clip Start
pole z okna View Properties, 68
Clone
polecenie z menu Edit (Inkscape), 716
przykiad wuycia (Inkscape), 310
Clouds
Noise Basis
wybor rodaju ‘szumu’ na obrazie, 964
Noise Size
okreslanie rozmiaru ‘szumu’ na obrazie, 964
tekstura proceduralna - przyktadygia, 990, 1003
Cockpit
zaktadka panelu sterowania uchwytem, 848
cockpit.svg
wzorzec tekstur, 318
Col
podstawowa barwa materiatu z zestawu Shading
Material buttons, 989, 993, 998, 1005, 1007, 1012
Collapse Sides
opcja skryptusolidify Selection898
Color
UV, warstwa na rozwirtia dla tekstur barwy, 361,
384
Color Matrix
efekt filtra obrazu (Inkscape), 742
filtr — zmiana wszystkich koloréw obiektu, 373
Color Picker
narzdzie z menu Tools (GIMP), 659
Color quantization
metoda wektoryzacji bitmap (Inkscape), 747
Color space
ustalanie dla nowego obrazu (GIMP), 660
color.png
obraz dla tekstury barwy, 387, 415
Colorband
przycisk z zestawu Shading
Material buttons, 960
Colors
Bright
pole panelu z zestawu Shading
Texture buttons, 597
Contr
pole panelu z zestawu Shading
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1052 Skorowidz

Texture buttons, 597
Composite
Default, parametr (Inkscape), 743
efekt filtra obrazu (Inkscape), 738, 739, 743
K1, parametr (Inkscape), 739
K2, parametr (Inkscape), 739
K3, parametr (Inkscape), 739
K4, parametr (Inkscape), 739
Nodes
odmiana wztéw do kompozycji renderu, 513, 1033
odmiana wzta kompozycji, 513, 1033
CompositéNodes
przehcznik w oknie Node Editor, 1033
concrete.jpg
obraz powierzchni betonu (do wykorzystania w
teksturach), 389
Conformal
metoda rozwijania siatki w UV, 335
opcja polecenia UV Unwrap
Unwrap, 901
constraintPatrz ograniczenie
Constraints
panel z zestawu Object, 821, 823, 827, 829, 833, 83
Convert Triangles to Quads
polecenie z menu Mesh, 886
przyktad wycia, 125
CookTorr
typ shadera z zestawu Shading
Material buttons, 1005, 1007
Copy Face Selected
menu kopiowania wkgiwosci siatki, 908
Count
pole z panelu Modifiers, 923
Create a New Image
opcje nowego obrazu (GIMP), 660
Crop to Selection
polecenie z menu Tools (GIMP), 631
Cross SectiorPatrz przecécie,powtok
a poleceni@oolean 122
‘obrébka’ rezultatow, 122
przyktad wycia, 122
skrypt z menu Object, 803
CrossSection.py
skrypt Pythona, 803
Ctrl, Patrz przesunicie,skokowe
Ctrl-. (kropka): , PatrzIndyvidual Centerswybor z listy
Pivot
Ctrl-Alt-C , PatrzAdd Constraint
Ctrl-C

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

wywotanie menu Copy Face Selected, 908
Ctrl-E , PatrzEdge Specials
Ctrl-F3, PatrzDump Subwindow
Ctrl-H (GIMP), PatrzAnchor Layer
Ctrl-I , PatrzInverse
Ctrl-J, Patrz Join Objects
Ctrl -M, Patrz Mirror
Ctrl-P, PatrzMake Parent
Ctrl-Shift-F3 , PatrzDump Screen
Ctrl-T , PatrzTrack To, Locked Track
Ctrl-U , Patrz Save Default Settings
Ctrl-W , Patrz Save
Ctrl-Z (GIMP), PatrzUndo
Cursor->Pixel
polecenie w oknie UV/Image Editor, 937
Cursor->Selection
polecenie w oknie 3D View, 770, 825, 849, 850
polecenie w oknie UV/Image Editor, 937
polecenie z menu Snap, 896
Curtiss Green
fraba podktadowaaywana w zaktadach Curtiss, 610
Curve
modyfikator siatki, 913, 920
polecenie z menu Add, 842
Curve Deform
polecenie z menu Make Parent, 913
przyktad wycia, 481, 492
Cusp
sterowanie odblaskami za pomdekstury, 404
Cylinder
polecenie z menu Add, 789
Cylindric
rozwiniecie panoramy, 596
czcionka
True Type (Inkscape), 744
USAAF Serial Stencil (Inkscape), 745
USAAF Stencil (Inkscape), 744

D
Darken
sposob naktadania barw, 608
datablock

licznik uzycia, 566

nie wywane, 567

przyktady, 568

w rysunku Blendera, 565

zabezpieczone, 567

zestaw kontrolek, 566, 953
Decals

www.samoloty3d.pl



Rozdzial 17 Blender — pozostate 1053

UV, warstwa na oznaczenia, 361, 385, 397, 412
decals.png
obraz znakéw rozpoznawczych i tekstow
eksploatacyjnych, 399, 416, 613
decals.svg
Ambient
obraz intensywnii efektu AO, 403
warstwa nafzenia efektu AO, 403
Cusps
obraz intensywnéi odbi¢ swiatta, 404
warstwa natzenia odblaskéw, 404
czcionki True Type USAAF, 400
dodanie oznaczetaktycznych, 400
rysunek znakoéw rozpoznawczych i tekstow
eksploatacyjnych, 399, 416, 613
deformacja
krawedzi wokot otworu powierzchni podziatowej, 587
krawedzi wokot otworu powierzchni podziatowej
(eliminacja), 426
rozwiniecia UV, poprawianie, 307
zdje¢ (poprawianie), 547
Delete PatrzErase
polecenie z menu Curve, 843
polecenie z menu Curve (IPO Curve Editor), 1031
polecenie z menu Obiject, 760
Delete Current Layer
polecenie z menu Layer (Inkscape), 688
Delete Layer
polecenie z menu Layer (GIMP), 643
Depth
parametr przejrzysteoi (Ray Transp) z zestawu
Shading
Material buttons, 976
wspétczynnik z panelu MirrorTrans, zestawu Shading
Material buttons, 977
Description
pole z okna Save a Brush (GIMP), 662
Deselect
polecenie z menu Edit (Inkscape), 689
Detach Tab
polecenie z menu przybornika (GIMP), 627
detale
bolec, 430
sprzyna, 429
sruba, 430
Difference
pole z panelu Modifiers, 910
polecenie z menu Path (Inkscape), 401
rodzaj operacji Boolean z panelu Modifiers, 910

Diffuse
shader z zestawu Shading
Material buttons, 976, 983
Diffuse map Patrztekstura, rozproszenia
Displace
modyfikator siatki, 530, 926
neutralna waga deformacji, 926
przypisanie obrazu deformaciji, 926
przypisanie wierzchotkéw siatki, 926
skala deformacji, 926
ustalanie kierunku deformacji, 926
ustalanie sposobu mapowania tekstury, 926
Displacement Map
efekt filtra obrazu (Inkscape), 739, 741
Scale parametr (Inkscape), 739
Divide
spos6b naktadania barw, 607
Division
sposob naktadania barw, 607
Do Composite
przehcznik na panelu Anim, 513, 520, 781, 782
Document Properties
okno (Inkscape), 681
polecenie z menu File (Inkscape), 292
dodanie
modyfikatora (siatki), 889, 910, 923, 927
dodawanie
zaktadki w przyborniku GIMP, 626
modyfikatora (siatki), 868, 913
nowego materiatu, 957
nowego materiatu (do siatki), 900
nowego obiektu, 786, 842
nowego obrazu, 946
nowego uktadu ekranu, 777
nowej kaci, 816
nowej sceny, 778, 779
nowej tekstury proceduralnej, 964
nowej tekstury rastrowej (Image), 962
nowej warstwy (GIMP), 640
nowej warstwy (Inkscape), 687
dopasowanie
zawartgci oknaButtons 85
dopasowywanie
modelu do konturu, 96
Draw
Axis
wyswietlanie osi obiektu, 814
Draw Extra
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1054 Skorowidz

wyswietlanie dodatkowych informacji o obiekcie,
814
Drawtype
opcje rysowania obiektu, 814
Name
wyswietlanie nazwy obiektu, 814
panel zestawu Object, 811, 814
Shaded
opcja wywietlania obiektu, 814
Wire
opcja wywietlania obiektu, 814
Draw Type
przyktad zmiany, 95
drazek
sterowy, w kabinie, 479
Dump Subwindow
polecenie z menkile, 766
Duplicate
opcja tworzenia nowego uktadu ekranu, 777
polecenie z menu Edit (Inkscape), 716
polecenie z menu Mesh, 872
polecenie z menu Object, 796, 797
przycisk w panelu Fill and Stroke (Inkscape), 722
przykiad wycia, 113
przyktad wycia (Inkscape), 310
Duplicate Layer
polecenie z menu Layer (GIMP), 298
Duplicate Linked
polecenie z menu Object, 796
dural
materiat, 985

E

E, PatrzUnwrap,Patrz Extrude
edge Patrzkrawedz ($ciany elementarnej)
Edge Loop
polecenie z menu Erase, 879
Edge Slide
polecenie z menu Edge Specials, 874
polecenie z menu Mesh, 874
przykitad wycia, 121
Edge Specials
podreczne menu edycji siatki, 874, 875, 905
edgeloopPatrzlinia,wierzchotkow
linia wierzchotkéw, 874, 875
Edgeloop
Eraseprzykiad wycia, 121
Edges
opcja z menu Erase, 881

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

Edit
przycisk w panelu Fill and Stroke (Inkscape), 722
Edit Method
sekcja okna User Preferences, 758
Edit Mode
odmiana trybu dla armatury, 815
Editing
Mesh
UV Layers, usuricie, 906
UV Layers, utworzenie nowej, 906
UV Layers, zmiana nazwy, 906
warstwy UV, przedczniki, 907
warstwy, kopiowanie zawartoi, 908
zestaw paneli, 84
edtor
UV, opis okna UV/Image Editor, 932
edycja
elipsy (Inkscape), 706
linii (Inkscape), 697
linii IPO, 1031
linii krzywych (Inkscape), 698
prostokita (Inkscape), 704
punktéw (tryb) (Inkscape), 697, 698, 720
tekstu (Inkscape), 714
tryb pracy, whczanie, 843, 854
wzoru gradientu (Inkscape), 722
zmiana obiektéw w grupie (Inkscape), 719
edytor
obrazu, okno, 929
UV, okno, 929
edytor UV
opcje automatycznego zaznaczania wierzchotkéw, 932
synchronizacja selekcji z oknem 3D View, 932
efekt
‘barwny’ szum (Inkscape), 738, 741
'sptaszczenie kontrastow’ (Inkscape), 742
Blend(Inkscape), 735
dodawanie do filtra (Inkscape), 733
Gaussian Blur— poroéwnanie z GIMP (Inkscape), 734
Gaussian Blui(Inkscape), 733
taczenie rezultatéw innych efektow (Inkscape), 735
przehczaniezrédia (Inkscape), 734
przesuwanie podcie komponentow filtra (Inkscape),
736
przyktad zt@zenia rozmy obrazu (Inkscape), 735
rodzaje obrazow wégiowych (Inkscape), 734
rozmycie Gaussa (Inkscape), 740
rozproszone obiekty (Inkscape), 739, 741
skfadnik filtra (Inkscape), 733
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usuwanie z listy komponentéw filtra (Inkscape), 736
zlozenie dwdch obrazéw (Inkscape), 738, 739, 740,
743
zmniejszanie gruldei (Inkscape), 737
efekty
odpryski (ztuszczenia) farby (GIMP), 668
odpryski i przetarcia farby (GIMP), 668
rozmycie obrazu (GIMP), 663
rysy wzdhs zdejmowanych paneli (GIMP), 673
zabrudzeniaslady dymu (GIMP), 664
effects
patrz efekt (komponent filtra) (Inkscape), 733
ekran
przehczenie na inny ukfad, 776, 1029
stworzenie nowego uktadu, 777
uktad
1-Animation, 1029
2-Model, 776
3-Material, 776
uktad do animaciji, 1029
uktad okien dla rozwirkcia UV, 328
uktad okien, zarmzanie, 776
usunkcie jednego z uktadéw, 776
zmiana nazwy uktadu, 777
eksport
rozwiniecia UV siatki, do pliku, 948
rysunku do pliku rastrowego (Inkscape), 684
elipsa
edycja (Inkscape), 706
rysowanie (Inkscape), 705
Emit
parametr z panelu Shaders, zestaw Shading
Material buttons, 980
Empty
opcja z menu Add scene, 778, 779
polecenie z menu Add, 791
przyktad wycia polecenia z menu Add, 820
utworzenie pustego obiektu, 791
Emulate Numpad
przehcznik z sekcji System & OpenGL, 758
Energy
przycisk panelu Amb Occ z zestawu Shading
World buttons, 968
Enter group
polecenie z menu kontekstowego (Inkscape), 719
Erase
menu opcji usuwania, 843, 880, 881, 882
podreczne menu edycji siatki, 879
Eraser

polecenie z menu Tools (GIMP), 29, 636, 649, 650,
666
Esc Patrzrezygnacja, z polecenia
wyjscie z trybu selekcji, 857
Exp
parametr z panelu World z zestawu Shading
World buttons, 969
Export Bitmap
polecenie z menu File (Inkscape), 293, 684
Extend Mode
submenu Curve (IPO Curve Editor), 1031
Extras
panel zestawu Object
Particles, 1043
Vertex group
sekcja panelu, 1043
Extrude
polecenie z menu Armature, 816
polecenie z menu Curve, 843
polecenie z menu Mesh, 866
przykiad wycia, 93, 123

=

F, PatrzMake Edge/Face
F (GIMP), Patrz Free select
F1, PatrzOpen
F10, Patrz Render, zestaw paneli
F12, Patrz Render Current Frame
F2, PatrzSave As
F3, Patrz Save Image
F5, PatrzLamp, podzestaw paneRatrz Material,
podzestaw paneli
F6, Patrz Texture, podzestaw paneli
F7, PatrzObject, zestaw paneli
F8, PatrzWorld, podzestaw paneli
F9, Patrz Editing, zestaw paneli
Fac
parametr shadera z zestawu Shading
Material buttons, 981
wspotczynnik z panelu MirrorTrans, zestawu Shading
Material buttons, 977, 981
face,Patrzsciana
Fake user
bloku danych, 567
fatldowanie
siatki, 530, 926
fazowanie
wybranych krawdzi siatki, 922
fBm
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odmiana tekstury proceduralnej Musgrave, 1000
Federal Standard 595B
wzorce barw, 610
File Browser
nawigacja w oknie, 767
okno, 762, 767
File output
nazwy plikéw, 1036
File Output
EFra
kontrolka wezta, 1036
Quantity
kontrolka wezta, 1036
SFra
kontrolka wezta, 1036
wezet kompozycji, 521, 1036
zastosowanie grta, 521
File Paths
sekcja okna User Preferences, 759
fill
wypetnienie obrysu (Inkscape), 695
Fill and Stroke
panel (Inkscape), 695, 720
Fill Paint
typ obrazu wejciowego dla filtra (Inkscape), 734
Filter
lista w panelu Render, zestawu Scene
Render buttons, 974
parametr z panelu Map Image, 381, 672
Filter Editor
lista efektéw (Inkscape), 733
polecenie z menu Filters (Inkscape), 372, 732
przehczenie wejcia do komponentu (Inkscape), 734
przesuwanie komponentu pédie efektow filtra
(Inkscape), 736
przycisk Add Effect (Inkscape), 733
przycisk New (Inkscape), 732
rodzaje obrazowrédiowych (Inkscape), 734
usuwanie filtra (Inkscape), 736
usuwanie komponentu z listy efektéw filtra (Inksegp
736
zmiana nazwy filtra (Inkscape), 733
Filters
menu rozwijalne efektéw specjalnych (Inkscape), 372
filtr
'sptaszczenie’ kolorow obiektu (Inkscape), 379
'zabrudzenie’ linii rysunku (Inkscape), 377
efekt ‘sptaszczenia kontrastow’ (Inkscape), 742
efekt barwnego ‘szumu’ (Inkscape), 738, 741

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

efekt rozmycia (Inkscape), 733
efekt rozmycia Gaussa (Inkscape), 740
efekt rozproszenia obiektow (Inkscape), 739, 741
efekt ztazenia dwéch obrazéw (Inkscape), 738, 739,
740, 743
efekt zmniejszania grubo (Inkscape), 737
Gaussian Blur— poroéwnanie z GIMP (Inkscape), 734
komponenty (efekty) (Inkscape), 733
taczenie efektow (Inkscape), 735
przehczaniezrédta komponentu (Inkscape), 734
przykiad zt@zonego rozmycia obrazu (Inkscape), 735
rodzaje obrazéw wégiowych (Inkscape), 734
stworzenie nowego (Inkscape), 732
usuwanie komponentu z listy (Inkscape), 736
usuwanie z rysunku (Inkscape), 736
wstawienie nowego komponentu (efektu) (Inkscape),
733
wybielenie wszystkich koloréw obiektu (Inkscape),
373
zlozenie kilku rozmy Gaussa (Inkscape), 372
zmiana miejsca komponentu ngcle (Inkscape), 736
zmiana nazwy (Inkscape), 733
filtry
edytor efektéw rastrowych (Inkscape), 372
menuFilters (Inkscape), 732
wprowadzenie do (Inkscape), 732
Flip Horizontally
polecenie z menu Image (GIMP), 33, 38
Folders
Brushes
zaktadka w oknie preferencji (GIMP), 661
Foreground Color
kolor pierwszoplanowy (GIMP), 659
format
zapisu obrazow rastrowych, 766
formowanie
chtodnic cieczy, 494
detali steru kierunku, 505
kabina — fazki na ramce oszklenia, 204
kadtub — chtodnice, 250
kadtub — chwyt powietrza do sgrarki, 193
kadtub — hierarchia cZei kabiny, 217
kadtub — kanaty chtodnic, 250, 251
kadtub — klapa skrzydta, 257
kadtub — klapy chtodnicy, 253
kadtub — krawdzie ogona, 166
kadtub — krawdz kabiny, 162
kadtub — luk kétka ogonowego, 169
kadtub — nareniki przed kabin, 163
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kadtub — nareniki wlotu powietrza, 185

kadtub — ostona awaryjnego zrzutu paliwa, 252

kadtub — ostona silnika, 174

kadtub — ostony chtodnic, 182, 266

kadtub — ostony luf nkm, 188, 190

kadtub — ostony silnika, 173

kadtub — oszklenie grzbietu, 201

kadtub — oszklenie za zagtéwkiem pilota, 201

kadtub — otwo6r kabiny pilota, 209, 213

kadtub — otwor kolektora spalin, 196

kadtub — owiewka kabiny, 208

kadtub — owiewka kabiny pilota, 211

kadtub — piegcien klap chtodnicy, 253, 495

kadtub — podtanice, 222, 468

kadtub — podziat ostony silnika na panele, 179

kadtub — pokrywa kétka ogonowego, 259

kadtub — podczenia dwdch agci, 177

kadtub — podczenie ze skrzydtem, 164

kadtub — ramka oszklenia grzbietu, 202

kadtub — ramka owiewki kabiny, 215, 216, 218

kadtub — struktura wewatrzna, 224

kadtub — szyna owiewki kabiny, 214

kadtub —sciany wewrtrzne, 220

kadtub — tylna krawdz, 167

kadtub — wgtbienia za zagtéwkiem pilota, 198

kadtub — wgtbienie, poprawianie, 206

kadtub — wiatrochron kabiny, 209, 210, 211, 212,
213, 214, 218

kadtub — wreka klapy skrzydta, 256

kadtub — wreka kotka ogonowego, 259

kadtub — wreka podwozia gtéwnego, 256

kadtub — wega pocatkowa, 161

kadtub — wegi, 223

kadtub — wylot z chtodnicy, 251, 267, 496

kadtub — wyttaczania, 162

kadtub — zagjbienia, 184

kadtub — zaokiglenia wlotu powietrza, 183

kolektora spalin, 492, 493

kotpaksmigta, 93

korekta ostony chtodnicy, 266

korekta owiewki podwozia, 267

korekta wylotu z chtodnicy, 267

lotka, 132

lotka — & obrotu, 133

lotka — przednia krawedz, 131

lotka —zebra, 132

luf karabinéw, 497

topatysmigta, 100, 101, 103, 104

oprofilowania ptata, 242

oprofilowania ptata — powierzchnie dolne, 247

oprofilowania usterzenia, 237

oprofilowanie statecznika pionowego, 239

oprofilowanie statecznika poziomego, 238

podwozie — kétko ogonowe, 421

podwozie gtéwne, 445

poprawianie kdu, 206

przesuwanie podiunic, 176

ramka oszklenia za zagtéwkiem pilota, 202

reflektor do 4dowania, 498

rurki Pitota, 498

skrzydta — domknricie kaicoéwki, 125

skrzydta — komora lotki, 135

skrzydta — kacowki, 120

skrzydta — krawdz sptywu, 117

skrzydta — ksztatt podstawowy, 116

skrzydta — lotka, wyeicie, 130

skrzydta — otwor podwozia, 138

skrzydta — podtanice, 113

skrzydta — potéenie podtanic, 112

skrzydta — profil kaicowy, 115

skrzydta — profil pocatkowy, 113, 115

skrzydta — wstawienieeber, 120

skrzydta — wycgcie kaacowki, 121

skrzydta — wznios i # zaklinowania, 141

skrzydta — zaokjglanie kacowki, 123

skrzydio — owiewki podwozia, 226, 227, 230, 232,
233, 235, 267

statecznik pionowy, 156

statecznik poziomy, 148

statecznik poziomy — tylngcianka, 148

ster kierunku — kacowka, 157

ster kierunku — krawdz sptywu, 157

ster kierunku — podstawa, 157

ster wysokéci, 150

ster wysokéci — koncéwki, 150

ster wysokéci — krawedz sptywu, 151

ster wysokéci — szczeliy na okucia, 152

steru kierunku — przednia kradz, 156

steru wysokéci — podstawa, 151

stazka oprofilowania ptata, 244

$wiatto pozycyjne, 502

usterzenie pionowe — kabéwka, 155

usterzenie pionowe — ksztatt podstawowy, 154

usterzenie pionowe — patenie podtanic, 154

usterzenie poziome — grufgokoncowek, 144

usterzenie poziome — kobéwki, 146

usterzenie poziome — ksztalt podstawowy, 144

usterzenie poziome — podhice, 143

Copyright Witold Jaworski, 2009 - 2011.



1058 Skorowidz

usterzenie poziome — profil pagkowy, 144
weryfikacja ksztattu krawdzi siatki, 177
wgtebienia w kadtubie, 198
wykorzystanie wzorcowej powtoki, 190
zag:szczenie siatki, 188
zwielokrotnienie podiznic, 175
fotel
pilota, 469, 471
pilota, r&nice w typie, 469
fotografia
otoczenia
gdzie znalé¢, 509, 524
uzycie, 509, 524
Fractal Noise
typ turbulenciji (Inkscape), 738
frame
klatka animacji, 1029
kontrolka do zmiany klatki, 1029
Free Select
polecenie z menu Tools (GIMP), 37, 645
Fresnel
parametr shadera z zestawu Shading
Material buttons, 981
typ shadera z zestawu Shading
Material buttons, 388, 980
wspétczynnik z panelu MirrorTrans, zestawu Shading
Material buttons, 977, 981, 985
Full Copy
opcja z menu Add scene, 778

G

G, PatrzGrab/Move
sktadnik barwy, 604
gabarytowy
rysunek (P-40B/C), 42
Galaxy
rodzaj gdzla (GIMP, zaktadka Brushes), 666
Gauss
metoda rozmycia obrazu (GIMP), 663
metoda wygtadzania linii (podczas redneringu), 975
typ filtru OSA (oversampling), 275
Gaussian Blur
Blur radius
parametr w oknie Gaussian Blur (GIMP), 298
efekt filtra obrazu (Inkscape), 740
komponent filtra (Inkscape), 733
polecenie z menu Filters (GIMP), 298, 663
réznice w poréwnaniu z GIMP (Inkscape), 734
geometria

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

profilu lotniczego, 590
Gloss
parametr odbicia (Ray Mirror) z zestawu Shading
Material buttons, 987
rozmycie odbicia obrazu otoczenia, 598
wspotczynnik z panelu MirrorTrans, zestawu Shading
Material buttons, 977
gtadki
wezet (Inkscape), 699
gtdwne
okno (GIMP), 623, 624, 625
okno (Inkscape), 679
godia
w postaci wektorowej (Inkscape), 746
gondola podwozia
obraz poszycia, 364
poprawki siatki, 365
Gotingen
profile (lotnicze), 591
Grab
polecenie z menu Pose, 817
Grab On Axis
polecenie z men@bject 76
Grab/Move
polecenie z menu Curve, 843
polecenie z menu Mesh, 860
polecenie z men@bject 74, 850
polecenie z menu UVs, 939
gradient
aktualny wzér (Inkscape), 722
dodawnie wzta do wzorca (Inkscape), 723
edycja ksztaltu (Inkscape), 720
edycja wzoru (Inkscape), 722
potozenie wezta we wzorcu (Inkscape), 723
ponowne aycie wzoru (Inkscape), 722
skopiowanie wzoru (Inkscape), 722
tryb powtarzania (Inkscape), 721
wybor wzoru (Inkscape), 722
wypetnienie kotowe (Inkscape), 723
wypetnienie liniowe (Inkscape), 720
zmiana geometrii (Inkscape), 720
Gradient editor
okno edycji wzoru gradientu (Inkscape), 722
Grayscale
polecenie z menu Image (GIMP), 638
typ przestrzeni barw (GIMP), 660
Grease Pencll
Add New Layer
przycisk w oknie dialogowym, 1038
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Draw Mode
przehcznik w oknie dialogowym, 1038
linie pomocnicze, 530, 1037
okno dialogowe, 1037
Opacity
przehcznik w oknie dialogowym, 1038
parametry linii, 1038
polecenie z menu View, 1037
Sketch in 3D
przehcznik w oknie dialogowym, 1038
Thickness
przehcznik w oknie dialogowym, 1038
Use Grease Pencil
przehcznik w oknie dialogowym, 1037
warstwy, 1038
Grey
filtr — ‘sptaszczenie’ koloroéw obiektu (Inkscap&)79
Group
polecenie z menu Object (Inkscape), 719
przyktad wycia (Inkscape), 310
Grow
polecenie z menu Select (GIMP), 386, 647, 673
Grow Selection
okno dialogowe (GIMP), 647
gruba¢
linii (Inkscape), 695
grupa
potaczenie obiektéw (Inkscape), 719
wierzchotkow siatki, 903, 928
wierzchotkow siatki, nazwa, 903
zmiana wewatrznych obiektéw (Inkscape), 719
guides
linie (Inkscape), 692
linie pomocnicze (GIMP)Patrzlinie,pomocnicze
linie pomocnicze (Inkscape), 692
guma
bruzdy bienika opony, 1003
odwzorowanie bienika opony, 1001
odwzorowanie chropowatoi, 999
odwzorowanie chropowadoi bieznika opony, 1002
odwzorowanie zabrudae1000
podstawowe ustawienia materiatu, 998
gumka
narzdzie w GIMP, 29, 636, 649, 650, 666

H

H, PatrzHide Selected
hamulec
tarcza kota gtbwnego, 446

Handle PanelPatrz panel sterowania uchwytami
okno programu, 845
pole Position 847
przyciskApply, 847
przyciskReset847
przyktad przygotowania uchwytow, 466
przyktad zastosowania, 466
skrypt z menu Script&Misc, 845
zaktadkaCockpit 848
zaktadkal abel 847
HandlePanel.py
skrypt Pythona, 845
Hard
parametr shadera z zestawu Shading
Material buttons, 976, 983, 985, 998, 1005, 1007,
1012
twarda¢ odbtyskow, przykiad iycia, 280
Hard edge
zaznaczanie kragdzi pedzla (GIMP), 667, 669, 671
HDR
edycja obrazéw HDRI, 596
format zapisu obrazéw panoramicznych, 596
HDRI
obrazy otoczenia wysokiej jakd, 596
przyktad edycji panoramy, 599
przyktad obrazu panoramicznego, 596
Hemi
przyktad ustawi# dlazrodtaswiatta, 273, 275
utworzeniezrodiaswiatta, 792
wihasciwosci zrodaswiatta, 971
Hide Selected
polecenie z menu Object, 809
hierarchia
elementow skrzydta, 135
elementow usterzenia poziomego, 152
ustalanie dla obiektéw, 800, 913
wizualizacja powizan (parent), 802
wytaczanie obiektu z, 801
holes.png
obraz otworéw technicznych, 405
horyzont
catkowite zastoricie chmurami, 601
przyktad obnienia w panoramie, 599
wptyw potozenia linii na sceg 598, 600
HTML notation
pole okna Change Color (GIMP), 659

I, Patrz Insert Keyframéatrz Inverse
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Image
Load
przycisk panelu z zestawu Shading
Texture buttons, 963
panel z zestawu Shading
Texture buttons, 962
Reload
odswiezenie (ponowne pobranie z dysku) obrazu,
294
przycisk panelu z zestawu Shading
Texture buttons, 963
typ danych przekazywanych pagdzy weztami, 1033
wybér danych w warstwie renderowania, 1034
Image Paint
okno edycji obrazu rastrowego w UV/Image Editor,
933
okno przybornika (UV/Image Editor), 952, 953
Image Properties
polecenie (Inkscape), 683
import
bilblioteki dynamicznych wzorcéw, 768
tryb ‘odystaczy’ (Link), 768
tryb kopiowania (Append), 768
wybor elementow z pliku Blendera, 768
z pliku Blendera, 767
Import
polecenie z menu File (Inkscape), 292, 540, 682
informacje
o aktualnym rysunku, 63
Inkscape
wydajna¢, problem dla wikszych plikéw, 366
wydajnas¢, problem z wykorzystaniem RAM, 366
Insert Key
polecenie z menu Object, 1029
Insert Keyframe
plecenie z menu Object (3D View), 1029, 1030
intensywna¢
sktadnika barwy, 604
zrodiaswiatta, 971
Interior Green
barwa wrtrza kabin samolotéw USAAF, 610, 612
Intersect with Selection
polecenie z menu kontekstowego Channels (GIMP),
652
Inverse
polecenie z menu Select, 856, 904
IOR
wspotczynnik refrakcji z panelu MirrorTransp,
zestawu Shading

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

Material buttons, 977, 981

IPO Curve

edytor, 1029

korekty po zateeniu, 1031

nadanie nazwy, 1031

przyktad wycia, 511

przypisanie obiektowi istniegej, 780

stworzenie nowej, 1029

tryby ekstrapolacji, 1031

wyjasnienie pogcia, 1029
IPO Curve Editor

edycja lini IPO, 1031

edytor linii animac;ji, 1029

elementy okna, 1029

wybor linii, 1031

Jackiewicz, Jacek

nazwy rysunkow, 29

pochodzenie rysunkéw, 26

poréwnanie rysunkow, 52
jednostka

do jedn. rzeczywistych, 92
Jitter

rodzaj gdzla (GIMP), 668
Join Areas Patrz scalanie:okna
Join Objects

polecenie z menu Object, 806

przykiad wycia, 139

kabina
Ambient Occlusion, problem, 479
Ambient Occlusion, rozwizanie problemu, 479
celownik odblaskowy, elementy, 476
detale tablicy
przyrzadow poktadowych, 475
dodatkowe materiaty, 475
dopasowanie do figury pilota, 487
dopasowanie figury pilota, 488
drazek sterowy, 479
element gtéwny figury pilota, 487
elementy podstawowe, 468
figura pilota, inne poprawki, 488
figurka pilota, 486
formowanie — poprawianie oszklenia, 388
formowanie — poprawianie wgbienia, 206
formowanie oszklenia za zagtéwkiem pilota, 201
formowanie otworu na, 209, 213
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formowanie owiewki, 208, 211
formowanie owiewki wiatrochronu, 214
formowanie podhanic, 222, 468
formowanie ramki oszklenia za zagtéwkiem pilota,
202
formowanie ramki owiewki, 215, 216, 218
formowanie ramki wiatrochronu, 210, 211, 218
formowanie struktury wewgtrznej, 224
formowanie szyny owiewki, 214
formowaniescian wewwtrznych, 220
formowanie wgtbienia za zagtowkiem pilota, 198
formowanie wiatrochronu, 209, 210
formowanie weg, 223
formowanie wzmocnienia wiatrochronu, 212, 213
fotel pilota, 469, 471
gotowa (testowy render), 490
hierarchia cgsci, 217
import figury pilota, 487
krawedz otworu, 162
lewa burta, 477
mechanizm ostony kabiny, 480
modelowanie wskanikow, 473
napisy eksploatacyjne, 475
odbicia w szkle wiatrrochronu, 483
orczyk, 477
otwory w tablicy przyradéw, 472
pasy — kacéwki, 482
plakietki z napisami, 475
plik z figura pilota, 486
pocztek modelowania wgtrza, 468
podtoga, 471, 479
podstawowe materiaty wirza, 468
podziat na strefy, 477
podziat na strefy, 484
prawa burta, 480
przewody elastyczne, 480
przygotowanie powtoki, 468
rozwiniecie wretrza w UV, 469
roznice w typie foteli pilota, 469
sprzczki pasow, 481
sterowanie hydraulikklap i podwozia, 478
szczegoty wiatrochronu, 476
tablica
przyrzadéw poktadowych, 474
tablica instalacji elektrycznej, 478, 479
tablica przyradow, 471
tablica przyradow i otoczenie, 477
taktyka wykonania szczeg6téw, 477, 484
tekstura barwy powierzchni wewtnznych, 470

tekstura nieréwnixi powierzchni wewetrznych, 470
tekstura odld powierzchni wewetrznych, 470
tekstura tarcz wskaikow, 474

tylnasciana, 481

uprzz pilota, 481, 489

weryfikacja szkieletu kadtuba, 468

kadtub

bfedny ksztatt, 546, 555

formowanie chtodnic, 250

formowanie chwytu powietrza do gpgarki, 193
formowanie kanatow chtodnicy, 250, 251
formowanie klap chtodnicy, 253

formowanie klapy skrzydta, 257

formowanie nargnikéw wlotu powietrza, 185
formowanie oprofilowania ptata, 242, 244, 247
formowanie oprofilowania usterzenia, 237
formowanie ostony awaryjnego zrzutu paliwa, 252
formowanie ostony chtodnic, 182, 266
formowanie ostony luf nkm, 188, 190
formowanie ostony silnika, 173, 174

formowanie otworu kabiny pilota, 209, 213
formowanie otworu na kolektor spalin, 196
formowanie owiewki kabiny pilota, 208, 211
formowanie owiewki wiatrochronu kabiny, 214
formowanie piegcienia klap chtodnicy, 253, 495
formowanie podhanic, 222, 468

formowanie ramki owiewki kabiny, 215, 216, 218

formowanie ramki wiatrochronu kabiny, 210, 211, 218

formowanie struktury wewgtrznej, 224
formowanie szyny owiewki kabiny, 214
formowanie tylnej krawdzi, 167
formowanie wewgtrznychscian kabiny, 220
formowanie wgtbienia za zagtéwkiem pilota, 198
formowanie wiatrochronu kabiny pilota, 209, 210
formowanie weki klapy skrzydta, 256
formowanie wrki podwozia gtéwnego, 256
formowanie weg, 223
formowanie wylotu z chiodnicy, 251, 267, 496
formowanie wzmocnienia wiatrochronu kabiny, 212,
213
formowanie zagihienia, 184
formowanie zaokyglenia wlotu powietrza, 183
hierarchia cgsci ostony kabiny, 217
kotpaksmigta
obraz poszycia, 363
krawedz kabiny, 162
krawedz przenikania ze skrzydiem, 164
luk kétka ogonowego, 169, 259
maska silnika
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obraz poszycia, 363
naraniki przed kabin, 163
obraz poszycia, 362
pierwsza wgga, 161
podziat ostony silnika na panele, 179
pofaczenie z ostomsilnika, 177
przesuwanie podinic, 176
UV, chwyt powietrza, 343
UV, dopasowanie siatek, 345

UV, druga, symetryczna potowa, 339, 340, 345

UV, kotpaksmigta, 349
UV, lopatasmigta, 349
UV, maska silnika, 343
UV, nanoszenie szwow, 339
UV, oprofilowanie skrzydta, 350
UV, ostona chitodnic, 343, 398
UV, ostona chwytu powietrza, 344
UV, ostony karabinéw, 344
UV, oszklenie kabiny, 352
UV, powierzchnie wewetrzne, 355
UV, pozycja na obrazie, 342
UV, ramki kabiny, 353
UV, rozwiniecie ogona, 338
UV, weryfikacja, 340
UV, wnetrze chtodnicy, 357
weryfikacja ksztattu krawdzi siatki, 177
wiatrochron kabiny, 476
wyttaczanie, 162
zwielokrotnienie podinic, 175
kadrowanie
obrazu, 631
kamera
dostosowanie parametréw, 271
elementy podgldu w oknie 3D View, 812
ogniskowa, 813
podghd projekcji w oknie 3D View, 812
powiazanie z powierzchaipodiaza, 527, 535
pozowanie modelu, 509
przehczanie na aktywq 271
przyktad zastosowania w Blenderze, 271
utworzenie, 793
uzycie obiektu jako celu (focus), 272
widok z, 70
zaskg, 813
zmiana aktywnej, 793
kamuflaz
analiza na podstawie zdja, 414
korygowanie bezpwednio na modelu, 414
natazenie barwnego ‘szumu’, 389

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

natazenie barwy podstawowej, 386, 412, 413
naniesienie barwnych zabrudz&92
naniesienie ogolnego ‘wyblakgia’, 393
naniesienie plam, 413
naniesienie przetai odpryskow farby, 390, 415
naniesienie zaciekdw, 415
sprawdzanie uktadu plam, 414
tekstura barwy, 415
tekstura odbicia (rozpraszaniyiatta, 415
kanat
barwy, Patrz sktadnik, RGB
chtodnicy, materiaty, 496
karabin
formowanie lufy, 497
materiat lufy, 497
kat zaklinowania
skrzydfa, 141
katowe
mapowanie panoramy, 596
Key
opcja wyboru tta (panel Render), 782
keyframe
ustalenie potzenia obiektu, 1029
wyjasnienie pogcia, 1029
kinematyka
elastycznego przewodu, 455
kinematyka odwrotna
problemy, 820
klapa
rozwiniccie w UV, 356
skrzydtowa, rozwinicie w UV, 352
wneka, rozwinecie w UV, 356
klapy
chtodnicy, mechanizm, 495
dzwignia sterowania, 478
skrzydta, mechanizm, 499
skrzydta, -pomirgcie, 129
klapy chtodnicy
sterowanie obrotem, 496
klapy skrzydta
sterowanie obrotem, 502
klatka
aktualna (w animaciji), 1029
animaciji, 1029
kluczowa, 1029
ustalenie potgenia obiektu, 1029
wyjasnienie pogcia, 1029
zmiana aktualnej, 1029
klawiatura
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laptopa, 758
numeryczna, 758
klonowanie
podwozia gtébwnego, 460
poprawianie nazw po, 461
Knife
przykiad wycia, 121
Knife Subdivide
polecenie z menu Edges, 871
kolejnas¢
zmiana dla obiektow (Inkscape), 691
kolektor
spalin, formowanie, 492, 493
spalin, materiat, 494
kolor
intensywnd¢, skltadnika barwy, 604
materiatu, 958
nieprzejrzystéé, sktadnik barwy, 604
odcienie podktadupfimer), 610

odniesienia do Federal Standard 595B, 610

odwzorowanie barw samolotu, 609
pierwszoplanowy (GIMP), 659
problemy ze wzorcami, 611
sktadniki barwy, 604
spos06b zapisu, 604
wzorce barw, 610
wzorce barw w internecie, 610
zmiana aktualnego (GIMP), 634
zmiana na wskazany(GIMP), 659
zmiana trybu (GIMP), 634, 638, 648
zmiany w wyniku eksploatacji, 609
kolory
wiaczenie (GIMP), 634, 638, 648
koto gtéwne

barwy wreki, 459
cylinder amortyzatora, 447
formowanie, 445
golen, 446, 447

okucia osi obrotu, 453
hak holowniczy, 447
luk dla, 452
lustrzane odbicie, 461
taczniki

kinematyka, 450

okucia, 448
taczniki amortyzatora, 448
nakrtki, 449
nierowndaci wneki, 460
opona, 445

pokrywa boczna, 457, 465
popychacz, 457

pokrywa goleni, 456, 464

poprawianie nazw po powieleniu, 461

popychacze, 453

powielenie, 460

problem z ograniczeniem, 461

przewod hamulcowy, 454
kinematyka, 455

rozwiagzanie problemu z ograniczeniem, 462, 463, 464

szkice wykonawcze, 445
sruby, 449
tarcza hamulca, 446
ttok amortyzatora, 446
ugiecie amortyzatora, 450
weryfikacja ruchu, 465
zebatki, 453
kotpaksmigta
bfedny ksztatt, 555
formowanie, 93
kontrolki
podpowiedzi, 61
koncéwka
topatysmigta, 104
skrzydta, formowanie, 120, 125

usterzenia poziomego, formowanie, 146

kopiowanie

obiektu, 796, 797

obiektu (Inkscape), 716

tekstury, 965

wzoru gradientu (Inkscape), 722
korekta

ksztattu grzbietu kadtuba, 265, 266

owiewki podwozia, 267

przesunicie chtodnicy cieczy, 266

wylotu z chtodnicy cieczy, 267
korekta IPO Curve po zieniu, 1030
kosci

(armatury) — wyjanienie pogcia, 815

edycja, 815

kinematyka odwrotna, 817

nazwy wtasne, 816

parametry stergge, 816

pozycja spoczynkowa, 817

problemy z kinematykodwrotra, 820

przypisanie jako ‘rodzica’ obiektu, 818

tryb wyswietlania, 817

utworzenie, 816

wyttoczenie nowej, 816
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zaznaczanie, 815 wyttoczenie, 866
zaznaczanie razem z obiektem, 818 zaokgglanie, 922
kotko ogonowe zaokgglenia, wyznaczanie, 190
amortyzator, 426, 427, 436 kreskowanie
amortyzator — okucie, 426 linii (Inkscape), 695
ciegna (kierujce), 429, 439 krzywa
formowanie, 421 edycja, 843
formowanie luku, 169 kierunek poprzeczny do, 844
formowanie pokryw, 259 krance — polaenie, 844
formowanie weki, 259 krance — styczne, 844
golen, 421 odwzorowanie tuku (Inkscape), 701
materiat goleni, 422 punkt szczegolny, 916
materiat opony, 423 skrecenie poprzeczne modyfikowanej siatki, 482, 918
mechanizacja, 434 styczne do (Inkscape), 698, 699
mechanizm chowania, 428, 436 tekst, deformacja (Inkscape), 715
okucie pokrywy, 431, 443 utworzenie, 842
okucie wahacza, 425 wielobok sterujcy, 844
opona, 423 wygiecia deformowanej siatki, 918
pisata, 423 wyginanie wzdha, 481, 492, 913, 919
pokrywa — kopia robocza, 430, 440 wyttoczenie (rozbudowa), 843
pokrywy, 440 z tekstem — zmiany (Inkscape), 715
popychacz, 436, 437 krzywa ostateczna
popychacze pokryw, 431, 443 linii podziatowych, 571
szkice wykonawcze, 421 krzywe podziatowe
uchwyt (sterujcy), 435, 465 a NURBS, 573
wahacz, 424, 429, 435 krzywa ostateczna, 571
wrega (z okuciami), 430 odwzorowanie okmgu, 575
wypusty wahacza, 424 otwarte, 577
krawedziowe punkty kravedziowe, 571
punkty, krzywych podziatowych, 571 punkty sterujace, 571
punkty, powierzchni podziatowych, 579 punkty wierzchotkowe, 572
krawedz segmenty, 573
barwa zaznaczonej, 855 wielobok oryginalny, 571
cienie wzdht ostrego zatamania, 180 wielobok sterujacy, 571
czesciowo ostre, 585 wiasciwosci, 574
fazowanie, 922 wprowadzenie, 571
formowanie wokot otworu, 162, 166 wyrazenia algebraiczne, 573
ostra (powtoki podziatowej), 583 zakres wplywu, 574
oznaczanie jako szwu UV, 905 kursor
podzial, 873 2D, 937
powierzchni podziatowych, 582 3D, 78, 770
przeckcia siatek, 803 sceny, 770
regulacja ostréi, 877 tekstury, 937
siatki, 853 kursor 3D
sptywu, skrzydta, 117 umieszczanie w wierzchotku, 896
stworzenie, 885 kwadrat
szwy UV, widoczné¢, 905 utworzenie, 788

usuwanie, 881
wyostrzenie, 97, 98
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L Limit Location
Label CSpac}e )
zaktadka panelu sterowania uchwytem, 847 wybortypu ukiadu wspotradnych, 828
For Transform
Lambert

przehcznik, ograniczajcy transformacje, 828
lista modyfikatoréw, 827
Local (WithoutParent)

typ shadera z zestawu Shading
Material buttons, 1005, 1007

Lamp ]
Dist lokalny uktad wspotrzdnych obiektu, 828
pole panelu z zestawu Shading, 971 Mai#
Energy wspotrzdne kaica zakresu, 828
Min#

pole panelu z zestawu Shading, 971
panel z zestawu Shading, 971
podzestaw paneli, 84
polecenie z menu Add, 792
polecenie z menu Add, przyktad zastosowania w

wspotrzdne pocatku zakresu, 828
opis ograniczenia, 827
przykiad wycia, 436, 438
utworzenie, 827

Blenderze, 271 World Space
RGB globalny uktad wspohednych, 828
pola panelu z zestawu Shading, 971 Lines )
laptop rodzaj gdzla (GIMP), 671
klawiatura, 758 lines.png _ _ S _
Layer to Image Size pomocniczy plik z liniami szwéw poszycia, 390, 393
linia

polecenie z menu Layer (GIMP), 637
Layers

Mode

tryb taczenia obrazéw na warstwach (GIMP), 298

polecenie z menu Layer (Inkscape), 686

zaktadka (GIMP), 641

zakladka okna gtéwnego (GIMP), 46, 638
Lens Distrotion

filtr obrazu (GIMP), 551
Level of DetailsPatrzLoD
Levels

pole z panelu Maodifiers, 787, 790, 868

w modyfikatorze Subsurf, 787, 790

edycja wierzchotkéw (Inkscape), 545
pomocnicza, 530, 1037

barwa, 1038

nieprzejrzysté¢, 1038

parametry, 1038

rysowanie, 1038

rysowanie odcinkéw linii prostej, 1039

rysowanie w przestrzeni modelu, 1038

szerokdé¢, 1038

tryb rysowania, 1038

usuwanie, 1038

warstwy, 1038

wytaczenie trybu rysowania, 1039

lewa burta . )
kabiny, 477 . Wlerzcholkow, 853, 856
L linie
licznik uzycia
bloku danych Blendera, 566 barwa (In_kscape), 695
Lighten dodawanie wzta (Inkscape), 700

edycja (Inkscape), 697, 698

grubas¢ — zmiana (Inkscape), 695
kreskowane (Inkscape), 695

krzywe (Inkscape), 698

obrys 6trokelnkscape), 695

obrysy zamknite (Inkscape), 694

podziatu poszycia, na mapie nierowoip 359
pomocnicze (GIMP), 28, 632

pomocnicze (Inkscape), 692

proste (GIMP), 634

sposob naktadania barw, 608
Limit Distance
Clamp Region
opcja Surface, 835
rodzaj obszaru ‘dozwolonego’, 835
lista modyfikatorow, 835
przyktad zastosowania, 450
Target
nazwa ‘celu’ dla osi, 835
utworzenie, 835
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proste (Inkscape), 694, 697 Locked Track
rysowanie prostych (Inkscape), 694 dopasowywanie osi, 440
styczne do krzywej (Inkscape), 698, 699 lista modyfikatorow, 823
usuwanie wzta (Inkscape), 700 Lock
wygtadzanie (podczas renderingu), 974 0$ ‘zablokowana’ (obrotu), 824
zamykanie obrysu (Inkscape), 694 okreslanie neutralnej pozycji ‘celu’, 824
linie podziatowe Patrz krzywe podziatowe opis ograniczenia, 823
Link problemy z obiektami o ujemnej skali, 499, 500
tryb importu z pliku Blendera, 768 przyktad wycia, 435, 436, 820
Link and Materials Target
Assign nazwa ‘celu’ dla osi, 823
przycisk na panelu (obszar Vertex Groups), 903 To
przycisk panelu z zestawu Editing, 900 o$ Sledzca cel, 824
Delete przyktad — klapa skrzydta, 824
przycisk panelu z zestawu Editing, 900 utworzenie, 823
Desel. LoD
przycisk na panelu (obszar Vertex Groups), 903 wyjasnienie pojecia, 1020
New Loopcut
przycisk na panelu (obszar Vertex Groups), 903 polecenie z menu Edge Specials, 875
panel z zestawu Editing, 899, 903 przykitad wycia, 95, 124, 125
Remove wstawianie nowyctieber w pfacie, 335
przycisk na panelu (obszar Vertex Groups), 904 lotka
Select 0$ obrotu, 133
przycisk na panelu (obszar Vertex Groups), 903 przednia krawdz, 131, 132
Link ObData rozwiniecie w UV, 351
opcja z menu Add scene, 778 wneka, ‘odwijanie’ w UV, 330
Link Objects zebra, formowanie, 132
opcja z menu Add scene, 778 lotki
Links and Pipeline mechanizm, 500
Add New sterowanie obrotem, 502
przycisk panelu z zestawu Shading Lower to Bottom
Material buttons, 957 polecenie z menu Object (Inkscape), 691
ME lustrzane odbicie
opcja panelu z zestawu Shading obiektéw, przyktad, 838
Material buttons, 959 podwozia gtdbwnego, 461
OB siatki, 889, 923
opcja panelu z zestawu Shading LZW
Material buttons, 959 metoda kompres;ji obrazu, 630
panel z zestawu Shading
Material buttons, 899, 958, 983 t
Live Unwrap Transform taczenie
opcja z menu UVs, 304, 944 barw, przyktad, 605
Load Library topatasmigta
nawigacja w oknie, 767 formowanie, 100, 104
okno, 767 ksztalt w rzucie z boku, 110
przycisk, 768 ksztattowanie kacowki, 104
wybor elementow, 768 powielenie, 109
Load Plugin skrecenie, 106
przycisk z panelu Plugin, 1017 typowy przekroj, 102
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uksztattowanie obrysu z przodu, 103
wyttaczanie podstawowego ksztattu, 101
tuk
odwzorowanie krzyw (Inkscape), 701
rysowanie (Inkscape), 706
tukasik, Mariusz
nazwy rysunkow, 29
pochodzenie rysunkéw, 26
poréwnanie rysunkow, 52

M

M, PatrzMove to Layer
M (GIMP), PatrzMove
Make Edge/Face
polecenie z menu Mesh, 883, 885
przyktad wycia, 113, 124
Make Faces
menu opcji tworzenidcian, 884
Make Parent
polecenie z menu Object, 800, 913
przyktad wycia, 109
Make Parent To
menu rozwijalne przypisania ‘rodzica’, 818
Make Real
przycisk z panelu Curve parent deform, 913
Make Single User
polecenie z menu Object, 780
Make Track
menu ograniczeobiektu, 272
menu podgczne, 821
manipulator 3D
wytaczenie, 760
Map Image
panel z zestawu Shading
Texture buttons, 962
Map Input
Flat
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
Nor
tryb natazenia tekstury, 992
ofsX
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
ofsY
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
ofsz
przycisk na panelu z zestawu Shading

Material buttons, 294
Orco
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
panel z zestawu Shading
Material buttons, 294, 929
Refl
tryb natazenia tekstury, 990
sizeX
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
sizeY
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
sizeZ
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
Win
tryb natazenia tekstury, 1042
X
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
Y
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
Z
przycisk na panelu z zestawu Shading
Material buttons, 294
Map To
Add
tryb taczenia tekstur, 1003
Alpha
opcja z panelu Map To, zestawu Shading
Material buttons, 995
Amb
tryb dziatania tekstury, 403
Col
intensywné¢ mapowania barw przez tekstu95
wiaczenie mapowania barw przez tekst@95
Csp
tryb dziatania tekstury, 404
Difference
tryb taczenia tekstur, 995
Hori
mapowanie panoramy otoczenia, 286
Mix
tryb taczenia tekstur, 295
Nor
pole z panelu Map To, zestawu Shading
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Material buttons, 995
wtaczenie mapowania nieréwm przez tekstuy,
296
panel mapowania tekstury otoczenia sceny, 286
panel z zestawu Shading
Material buttons, 295
World buttons, 286
Substract
tryb taczenia tekstur, 1002
trzy stany przeicznika, 296
ZenDo
mapowanie panoramy otoczenia, 286
pole panelu z zestawihading
World buttons597, 601
ZenUp
mapowanie panoramy otoczenia, 286
mapowanie
cylindryczne panoramy, 596
katowe, panoramy, 596
Marble
tekstura proceduralna - przyktaéygia, 1010
Mark Seam
polecenie z menu Edge Specials, 905
polecenie z menu Mesh, 905
zaznaczanie linii podziakcian siatki, 332
maska
ograniczanie obszaru dziatania tekstur, 1001
Material
panel z zestawu Shading
Material buttons, 958
podzestaw paneli, 84
uktad ekranu (3-Material), 776
Material buttons
podzestaw zestawu Shading, 965, 976, 983, 985, 989,
998, 1005, 1012
material index
indeks materiatu, 899
materiat
AO i oszklenie kabiny — opis problemu, 283
Blinn, shader, przyktadaycia, 280
chtodnic cieczy, 494
dla elementéw pomocniczych, 190
dodanie do siatki, 900
dural, 285, 985
dural - ustawienia dondine, 985
emisjaswiatta, 980
guma - ustawienia dondiye, 998
guma, bruzdy bimika opony, 1003
guma, drobne chropowdaid, 999
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guma, drobne chropowaim bieznika opony, 1002

guma, drobne zabrudzenia, 1000

guma, geometria bi@ika opony, 1001

guma, geometria bruzd hkigka opony, 1003

guma, geometria chropowdtn, 999

guma, geometria chropowdtm bieznika opony, 1002

guma, geometria losowych zabrudz&000

guma, geometria losowych zabrufizeeznika opony,
1004

guma, odwzorowanie hiaika opony, 1001

guma, parametry tekstury chropowétio 999

guma, parametry tekstury chropowéidbieznika
opony, 1002

guma, parametry tekstury zabrudz&000

guma, parametry tekstury zabrudzseznika opony,
1004

guma, ustawienia maski kigka opony, 1001

guma, ustawienia tekstury bruzd iéa opony, 1003

imitacja szkta organicznego, 280

indeks materiatu siatki, 278

indeks w definicji siatki, 899

kamien, 533

kanat chtodnicy, 496

kolektora spalin, 494

lufy karabinu, 497

topatsmigta, 384

metal, 285

modulacja rozproszeniaviatta przez tekstygr 300

odbicia otoczenia, 515, 981, 986

odbicia, doktadng& wyznaczania rozmycia, parametr
Samples, 987

odbicia, parametr Depth, 977

odbicia, parametr Fac, 977, 981

odbicia, parametr Fresnel, 977, 981, 985

odbicia, parametr Gloss, 977

odbicia, parametr ray Mir, 981, 985

odbicia, parametr Ray Mir, 977

odbicia, rozmycie, parametr Gloss, 987

odbicie lustrzane, 285

odbicie otoczenia, 596

odbicie panoramy nieba, 602

ogolne zabrudzenia, 984, 991

Oren-Nayar, shader, przyktadyeia, 280

plastik, 983

plastik, geometria zabrudzé chropowatéci, 984

plastik, parametry tekstury zabrudz884

podstawowe powtoki samolotu, 277

poszycia
ustawienia shaderéw, 324, 416
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powielenie mapowania tekstury, 965
problemy odwzorowania obrazu za szktem, 982

problemy odwzorowania obrazu za szklem), 515, 526

problemy z Ambient Occlusion, 978, 979

przejrzyste cienie, parametr TraShadow, 978

przejrzystdéé, parametr A(lpha), 976, 982, 983, 994
aktualna przejrzystg (materiatu), 976, 982, 983,

994

przejrzysté¢, parametr Depth, 976

przejrzystgé¢, parametr Fresnel, 977, 981

przejrzystg¢, parametr IOR, 977, 981

przejrzystgé¢, parametr SpecTra, 977

przejrzystdé¢, parametr ZTrasnp, 406, 519, 526, 982,
983, 994

przejrzystdé¢, problemy z wiczonym ZTrasnp, 407

przejrzysté¢, przyktad uycia parametréw, 281

przejrzystdé¢, wspotczynnik zatamanigwiatta, 977,
981

przeniesienie wartgi odbi i odbtyskéw z tekstury,
324,416

przyktad zastosowania, 190

przypisanie do obiektu, 959

przypisanie do siatki, 959

przypisanie podstawowych tekstur, 302

przypisanie rénych do indywidualnyckcian, 900

przypisanie tekstury, 962, 964

przypisywanie, 277

Ray Mirror, przykiad aycia, 282

Ray Transp, przyktadaycia, 281

rozjanienie za pomacemisji swiatta, 980

shader odbtyskow (specular), 976

shadeiwiatta rozproszonego (diffuse), 976, 983

shader, parametr Fac, 981

shader, parametr Fresnel, 981

shader, parametr Hard, 976, 983, 985, 998, 100%,,10

1012

shader, parametr Ref, 976, 981, 983, 985, 989, 998,
1012

shader, parametr Refr, 983, 998, 1012

shader, parametr rms, 981, 989

shader, parametr Rough, 983

shader, parametr Spec, 976, 981, 983, 985, 998, 100

1007, 1012
skora (bazowa) - ustawienia dondine, 1007
skéra (bazowa), fatdy i odblaski, 1009
skora (bgzowa), geometria wzoru nierowse, 1008
skora (bazowa), odwzorowanie nierowia, 1008
skora (czarna) - ustawienia dofime, 1005
skodra (czarna), geometria wzoru nier6éeip1006

skora (czarna), odwzorowanie nieroweip 1007
skora, fatdy, 1010
skéra, geometria fatd, 1010, 1011
skéra, geometria zmatowig1006
skora, parametry tekstury fatd, 1010
skora, parametry tekstury zmatowid 006
skéra, zmatowienia, 1006, 1008
spektrum barw - edycja, 961, 989, 1005, 1012
spektrum barw - parametry, 990
spektrum barw - wygaienie, 960
stal, 989, 992
stal - sketka, 993
stal - spezyna, 994
stal - ustawienia dondine, 989
stal, ‘posrebrzona’, 990
stal, chropowata, 992
stworznie duplikatu, 291
szkio, 976
szkio o lepszej przejrzysta, 515, 980
Swiatta pozycyjnego, 502
tekstura rozproszenia i odbicianfatta), 300
tkanina - ustawienia dondye, 1012
tkanina, geometria chropowdatd, 1015
tkanina, geometria wzoru widkien, 1014
tkanina, geometria zabrudzel013
tkanina, odwzorowanie wiokien, 1014, 1015
tkanina, parametry tekstury chropowaio 1015
tkanina, parametry tekstury wiékien, 1014
tkanina, parametry tekstury zabrufiz&013, 1016
tkanina, zabrudzenia, 1013
TraShadow (przejrzysty aig przyktad wycia, 282
trawa, 534, 1042
tryb Only Shad(ow), 529, 531

intensywnd¢, 529
twardas¢ (Hard), przykiad gycia, 280
ustawienia domgine, 976, 983
utworzenie nowego, 957
uzycie spektrum barw, 960

uzycie tekstury proceduralnej, 984, 990, 991, 993,99

999, 1000, 1001, 1003, 1006, 1008, 1010, 1013,
1014

wielokrotne przypisanie do siatki, 278

wnetrza kabiny, detali, 475

whnetrza kabiny, 468

wptyw AO na materialy przejrzyste, 282

wprowadzenie, 277

wytaczenie cieni, 519

zastosowanie shadera Blinn, 976, 983, 985, 998 101

zastosowanie shadera CookTorr, 1005, 1007
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zastosowanie shadera Fresnel, 980
zastosowanie shadera Lambert, 1005, 1007

zastosowanie shadera Oren-Nayar, 976, 983, 985, 989

998, 1012
zastosowanie shadera Wardlso, 980, 989
zmiana barwy, 958
zmiana nazwy, 958
Maximize Window
polecenie z menuiew, 62
MBLUR
brak catkowitego rozmycia, 517
czas przetwarzania, 512, 783
opcja rozmycia ruchu, 779

optymalizacja (podziat obiektow na sceny), 514, 516
powiazanie z wartéciami OSA (prébkowania), 512

rezultaty, 781
ustawienia, 512, 781
wptyw wspotczynnika Bf, 517
mechanizacja
klap chtodnicy, 495
podwozie — kotko ogonowe, 434
pomocnicze ramipokryw podwozia, 441
trajektoria pokryw podwozia, 442
uchwyt, 435, 451, 465
mechanizm
klap skrzydta, 499
lotek, 500
Median Point
jako punkt odniesienia, 862, 941
przyktad wycia, 94
menu
przybornika (GIMP), 625
rozwijalne, 56
Tools (GIMP), 624
Merge Limit
pole z panelu Modifiers, 889
mesh Patrz siatka
Mesh
panel z zestawu Editing, 808
w Blenderze, 565
Mesh Intersection
okno dialogowe, 804
opcjaUse B edges804
opcjaUse diagonals805
Method
lista z panelu Ramps (Shading
Material buttons), 990
Midlevel
pole z panelu Maodifiers (Displace), 926

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

mieszanie
barw, przyktad, 605
Mirror
lustrzane odbicie obiektow, 838
modyfikator siatki, 889, 923
modyfikator, wyb6r innego punktu odniesienia, 923
panel, przykiad gycia, 143, 154
polecenie z menu Object, 838
problemy przy niektorych obiektach, 839
Mirror Transp
Fac
wspotczynnik przecia do lustrzanego odbicia
(Fresnel), 285
Fresnel
wspotczynnik lgta lustrzanego odbicia, 285
Gloss
rozmycie lustrzanego odbicia, 286
stopier ‘wypolerowania’ metalowego poszycia
samolotu, 286
panel z zestawu Shading
Material buttons, 285
Ray Mirror
witaczenie lustrzanego odbicia, 285
RayMir
intensywndac¢ lustrzanego odbicia, 285
MirrorTransp
panel z zestawu Shading
Material buttons, 976, 977, 985
Mix
aktualny tryb ‘mieszania’ w malowaniu wag, 920
odmiana wzta kompozyciji, 782
pole z panelu Paint, 920
sposob naktadania barw, 604, 605
Mode
spos6b naktadania barw, 604
model
pozowanie, 509
Model
uktad ekranu (2-Model), 776
Modifiers
panel, 786, 790
panel z zestawu Edit, 868, 889, 910, 913, 923, 927
modyfikator
Boolean, przyktad zastosowania, 422
dodadnie, 868, 889, 913, 927
ograniczenie wplywu na siatk920
Subsurf, 786, 790
system casteczek, 1042
usuwanie, 868
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zastosowanie w trakcie edycji, 914 profile lotnicze, 111, 144, 154, 591
modyfikatory NACA 2215
utworzenie, 786, 790 profil (lotniczy), 591
More nackcie
Draw Seams nowej kravedzi siatki, 871
przehcznik z zestawu Editing, 905 nadir
panel z zestawu Editing, 905 panorama, 597, 601
Morphology nadlewka
efekt filtra obrazu (Inkscape), 737 artefakt powierzchni podziatowej, 232
Erode parametr (Inkscape), 737 nagtéwek
Radius parametr (Inkscape), 737 okna 3D View, w trybie edycji obiektow, 785
Motion Blur okna 3D View, w trybie edycji siatki, 854
brak catkowitego rozmycia, 517 okna Blender, 56
czas przetwarzania, 512, 783 okna UV/Image Editor, w trybie edycji siatki, 932
optymalizacja, 514 okna UV/Image Editor, w trybie malowania, 933
powiazanie z wartéciami OSA (prébkowania), 512 przesuwanie, 75
przyktad zastosowania, 779 nakretki
rezultaty, 781 rub, 449
ustawienia, 512, 781 napd
wptyw wspéiczynnika Bf, 517 sterowanie, 477
Move naraznik
polecenie z menu Tools (GIMP), 654, 656 powierzchni podziatowej, 584
Move object centers only narzdzia
przehcznik w oknie 3D View, 825, 849 migkki pedzel (GIMP), 664
rezultat dziatania, 825, 850 nieregularna plama (GIMP), 666
Move Selection to Layer Above pedzel okagty (GIMP), 665
polecenie z menu Layer (Inkscape), 718 rozmyta kropka (GIMP), 665
Move Selection to Layer Below narzdzie
polecenie z menu Layer (Inkscape), 718 pedzelek (GIMP), 634
Move to Layer tworzenie nowegogquzelka (GIMP), 660
polecenie z menu Object, 811 wybor ksztattu (GIMP), 636
Multifractal wybor rozmiaru (GIMP), 636
odmiana tekstury proceduralnej Musgrave, 1013 zaktadka opciji (GIMP), 636
Multiplication nazwa
spos6b naktadania barw, 607 grupy wierzchotkéw siatki, 903
Multiply materiatu, 958
sposob naktadania barw, 607 obiektu, przyktad nadania, 98
tryb taczenia obrazéw na warstwach (GIMP), 298 pliku z obrazem rozwigtia UV, 948
tryb naktadania warstw (Inkscape), 327 tekstury, 962
Musgrave uchwytu, 847
panel parametrow tekstury proceduralnej, 1013 ustalanie dla nowego obrazu w UV/Image Editor, 946
tekstura proceduralna - przykiadyaia, 1000, 1006, zmiana dla sceny, 778
1008, 1013 zmiana dla uktadu ekranu, 777
zmiana dla warstwy (Inkscape), 642, 686
N zrodiaswiatta, 971
N nazwy
polecenie z men@bject Patrz Transfrom Properties plikéw rysunkow, 29
N (GIMP), Patrz Pencil system okréania, 798, 966
NACA Neg
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przehcznik w panelu Map To, 984, 1000 output
negatyw wezet Composite, 513, 1033
obrazu tekstury, 984, 1000 Node
Neutral Gray element sktadowy schematu (materiatu, tekstury lub
kolor kamufla&zu w USAAF, 609 kompozycji, 1033
neutralne Node Editor
potozenie, uchwytu, 846 edytor weztow (materiatu, tekstury lub kompozyciji,
New 513, 518, 1033
polecenie z menu File (GIMP), 660 wprowadzenie, 1033
polecenie z menu Image (UV/Image Editor), 946 None
New Image polecenie z menu Select (GIMP), 644, 645
Height Nor

wysoka¢ nowego obrazu (UV/Image Editor), 946
okno dialogowe polecenia New (UV/Image Editor),

opcja z panelu Map To, zestawu Shading
Material buttons, 990

946 nor_blur.png
UV Test Grid obraz drugoradnej mapy nieréwnii, 321, 374, 408
opcja generowania nowego obrazu (UV/Image nor_details.png
Editor), 946 linie podziatu poszycia, 359

Width

szerokd¢ nowego obrazu (UV/Image Editor), 946

New Layer

polecenie z menu Layer (GIMP), 299, 640, 648

New Screen

wybor opcji tworzenia nowego uktadu ekranu, 777

nie wywane
bloki danych, 567
niebo
tekstura, 986
nieprzejrzysté¢
warstwy (Inkscape), 294
nieréwngci
tekstura, odwzorowanie, 296
tekstura, pofatdowanie poszycia, 300
tekstura, wymagania, 360
nity
edycja szwu, 295
odwzorowanie na teksturze, 295, 296
roztozenie wzdta krzywej, 295
rysowanie, na mapie nierowsm, 360
sposo6b odwzorowania, 725
z tebem wpuszczanym, 724
z lebem wypuktym, 724
No Specular
wytaczenie odblaskéwiatta, 525
node
input
wezet Render Layer, 513, 1033
internal
wezel Mix, 782

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

obraz podstawowej mapy nieréwieg 319, 375
obrazy rozwing¢ UV jako referencja, 359
pokrywy i z&lepki otwordw, 359
sruby i nity, 360
weryfikacja na modelu, 360
Normal
polecenie z menu Orientation, 166
sposbdb naktadania barw, 604, 605

tryb faczenia obrazéw na warstwach (GIMP), 298

normal map

mapa nieréwngxi (kierunki normalnych), 409, 675

Normalized Coords

opcja okna View Properties (UV/Image Editor), 938

Normalmap
3D Preview
przycisk podgidu (GIMP), 675
Filter
wybér metody prébkowania (GIMP), 675
generowanie rezultatu (GIMP), 676
okno dialogowe wtyczki (GIMP), 675
polecenie z menkHilters (GIMP), 675
Scale
skala odchylé normalnych (GIMP), 675
normalne
zmiana kierunku, 869
nowe
okno (Blender), 57
warstwa (GIMP), 648
numer
warstwy, 75
numeryczna
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klawiatura (emulacja), 758 wypetnienie — zmiana (Inkscape), 696, 720
NURBS wyréwanie widoku, 810
a krzywe podziatowe, 573 zmiana hierarchii, 800, 801, 913
a powierzchnie podziatowe, 580 zmiana kolejnéci (Inkscape), 691
zmiana obrotu (Inkscape), 711
O zmiana potaeniasrodka, 808
O (GIMP), Patrz Color Picker zmiana przekoszenia (Inkscape), 712
Ob zmiana skali, 794
pole z panelu Modifiers, 927 zmiana skali (Inkscape), 710
obiekt, Patrz Object zmiana warstwy, 811
aktywny, 71 Patrz zmiana warstwy (Inkscape), 718
dodanie odninikéw do innej sceny, 779 zmiana wewatrz grupy (Inkscape), 719
doktadna transformacja (Inkscape), 717 Object
dopasowanie tekstury, 294 Particles
klonowanie, 780 podzestaw paneli, 1041
kolejnas¢ wewnatrz warstwy (Inkscape), 691 pole z panelu Modifiers, 923
kopiowanie, 796, 797 w Blenderze, 565
ograniczenia (constraints), 821, 823, 827, 829 zestaw paneli, 84
potaczenie w grup (Inkscape), 719 Object Properties
potozenie i rozmiar w Inkscape, 693 Id
powielenie (Inkscape), 716 identyfikator obiektu (Inkscape), 949
problemy z relagj parentw drugiej scenie, 780 Label
przesunicie (Inkscape), 708 etykieta obiektu (Inkscape), 949
przest na spod (Inkscape), 691 okno wia&ciwosci (Inkscape), 949
przesu na wierzch (Inkscape), 691 Set
przypisanie do ki, 818 zmiana etykiety obiektu (Inkscape), 949
przypisanie materiatu, 277 Object to Path
pusty, przyktad @ycia, 820 polecenie z menu Path (Inkscape), 401
ramka selekcji (Inkscape), 709 obracanie
scalanie siatek, 806 widoku w oknie3D View 67
tryb pracy, whczanie, 785 obraz
tryb wyswietlania, 814 dla tekstur materiatu powierzchni zegtrznych, 371
ukrywanie, 809 dla tekstur powierzchni zewtrznych, 318
usuwanie, 760 dla tekstur watrza kabiny, 318
utworzenie, 786, 789, 842 do testowania rozwincia UV, 946
utworzenie (kamera), 793 dodanie tekstow, 400
utworzenie (krzywej), 842 doktadn@¢ odwzorowania barw, 596
utworzenie (kwadratu), 788 edytor panoram HDRI, 596
utworzenie (okggu), 786 eksport do pliku (Inkscape), 684
utworzenie (przez podziat), 887 eksport do postaci rastrowej (Inkscape), 293
utworzenie (walca), 789 format zapisu, 766
utworzenie grodtaswiatta), 792 format zapisu panoram wysokiej jakg 596
utworzenie pustego (Empty), 791 kadrowanie, 631
utworzenie w aktualnym widoku, 758 kompozycja drugokginej mapy nierowngi, 320,
uzycie jako celu (focus) dla kamery, 272 321,374, 408
wybor obszarem (Inkscape), 689 kompozycja mapy odbiswiatta, 322
wybér wielokrotny (Inkscape), 689 kompozycja obrazu intensywfm AO, 403
wybér wielu (Inkscape), 689 kompozycja obrazu intensyws$m odbic swiatta, 404
wytaczenie wypetnienia (Inkscape), 696 kompozycja obrazu otworow technicznych, 405
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kompozycja obrazu wepien, 408

kompozycja podstawowej mapy nieréwsnp 319, 375

kompozycja rozwini¢ siatek dla jednej tekstury, 316

kopiowanie z ekranu (GIMP), 658

malowanie bezpwednio po modelu (w 3D View),
952, 953

mapa nierowngxi, 409, 675

mapa normalnych, 409, 675

masowa zmiana w rozwinieciach UV, 346, 414, 951

nanoszenie nieregularnych zabrugZ&82

nakzenia AO (Amb), 403

nakzenia odblaskéw (Cusp), 404

nazwa pliku (Inkscape), 683

nazwa pliku z rozwiriciem UV, 948

nieprzejrzysté¢ warstw (GIMP), 299

nieréwnaci poszycia samolotu, 409, 724

nieréwndgci, rozmyty, 321

obrét (GIMP), 653

obrét 0 90° (GIMP), 39

odswiezenie zawartéci pliku, 294

odwzorowanie tbévirub na teksturze, 309

okno (GIMP), 624, 625

otoczenia wysokiej jakei (HDRI), 596

otworéw w poszyciu, 405

otworz (rastrowy w Inkscape), 682

otwérz jako warstw (GIMP), 33, 44, 638

panorama, rozwigcie cylindryczne, 596

panorama, rozwikcie katowe, 596

parametry nowego w UV/Image Editor, 946

parametry zapisu rozwigia UV, 948

plik na tto renderingu, 973

pomocnicze pliki obrazu odbiciaviatta, 321

poréwnanie rozwinicia UV z, 306

poszycia, cienie wzdilinii nitéw, 368

poszycia, rysowanie linii podziatu, 359

poszycia, rysowanie pokryw i gapek, 359

poszycia, rysowanigrub i nitow, 360

poszycia, sprawdzanie na pogligie renderu, 367

poszycia, sprzeczne wymagania, 360

poszycia, szczeg6ty gondoli podwozia, 364

poszycia, szczegoty kadtuba, 362

poszycia, szczegoty kotpakenigta, 363

poszycia, szczego6ty maski silnika, 363

poszycia, szczegOly ptata, 364

poszycia, szczegoly usterzenia, 366

poszycia, weryfikacja ha modelu, 360

poszycia, wykorzystanie obrazéw rozvehilV, 359

pozycjonowanie w kilku rzutach, 92

promien rozmycia, 298

Wirtualne modelarstwo — wersja 1.0

przekoszenie (GIMP), 35, 655

przeksztaticanie w mgmormalnych (GIMP), 675
przenoszenie zmian z Blendera do GIMP, 954
przesunicie (GIMP), 654, 656

przygotowanie ‘rozmytej’ tekstury nieréwém, 312
przygotowanie komponentow tekstur, 371
przyktad edycji panoramy HDRI, 599

przyktad kamuflau, 384, 412

przypisanie do tekstury, 311

rastrowy w Inkscape, 540, 683

rastrowy, aktualizacja w Belnderze, 963
rastrowy, ograniczenia w teksturach, 316
rastrowy, powizanie z tekstuy, 963

rozjasnienie w teksturze, 597

rozmiar na tle widoku, 773

rozmycie (gaussowskie), 298

rozwinigcie wszystkich siatek w UV, 357
skalowanie (GIMP), 657

szybkie nataenie na model, 951

tekstury nieréwnéci powierzchni, 318, 372
tekstury odbicigwiatta, problem, 313

testowe natgenie na siatk 310

tryb faczenia warstw (GIMP), 298

tworzenie na podstawie rozwngaia UV, 309
ustalanie nazwy nowego w UV/Image Editor, 946
ustalanie rozmiaréw nowego w UV/Image Editor, 946
usuwanie cgsci (GIMP), 29, 636, 649

usuwanie z okna UV/Image Editor, 946
utworzenie w oknie UV/Image Editor, 946
wczytanie do UV/Image Editor, 310
wektorowy z bitmapy (Inkscape), 746, 748
wektorowy, z rozwirgciem UV, 949

wptyw proporcji na rozwricie UV siatki, 945
wybér z listy w UV/Image Editor, 945
wykorzystanie czcionek USAAF, 400
zagkbienia poszycia pod liniami nitéw, 320
zatladowanie do okna UV/Image Editor, 946
zapisanie rozwiricia UV do pliku, 948

zmiana kontrastu w teksturze, 597

zmiana obiektu do pomalowania (Texture Paint), 953
zmiana rozmiaru (GIMP), 637

zmiana rozmiaru (Inkscape), 681

znakéw rozpoznawczych i tekstéw, 399, 416

obrot

obiektu, 78

obiektu (Inksacpe), 711
obiektu (Inkscape), 541
obrazu (GIMP), 653
obrazu o 90° (GIMP), 39
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o0$ (GIMP), 653, 709
o$ (Inkscape), 709
prostowanie rysunku, 31
wierzchotkow (krzywej), 843
wierzchotkow (siatki), 864
wierzchotkéw (UV, siatki), 940
wokot osi, 865
wokoét selekcji, 758
obrys
profilu lotniczego, 590
Octahedron
przehcznik z panelu Armature, 817
odbicia
parametr Depth, 977
parametr Fac, 977, 981
parametr Fresnel, 977, 981, 985
parametr Gloss, 977
parametr Ray Mir, 977, 981, 985
odbtyski
parametr SpecTra w panelu MirrorTransp, 977
shader (specular) w panelu Shaders, 976
shader parametr Hard, 976, 983, 985, 998, 100%,100
1012
shader parametr Refr, 983, 998, 1012
shader parametr rms, 989
shader parametr Spec, 976, 983, 985, 998, 1005, 100
1012
odejmowanie
siatek, 910
odsungcie
fragmentu siatki od dotychczasowej powierzchni